
陣營類桌遊創作～ 
《不知道大亂鬥》  

製作者：吳昕澔(芥末醬)、林耀中 

指導老師：張馨文老師  



  桌遊 

製作過程 
桌遊公司 範例 

3美術創作 

4印刷生產 

5從工廠出貨 

6經銷鋪貨 

2設計與開發 

1概念發想 

 桌遊地下城 

新天鵝堡 

 桌遊樂園 

         大富翁 

 矮人礦坑 

 撲克牌 

 
 象棋 

 

知識 

桌遊又叫不插
電遊戲 

桌遊存在至今
五千年 

最早出現的桌
遊是烏爾王族
局戲 



五年級問卷調查結果： 
桌遊的習慣 

• 五年級學生中，有97%人玩過桌遊 

• 五年級學生中，有76%的人玩桌遊的時間
都是「假日」。 

• 五年級學生中，有47%的人玩桌遊的對象
都是「家人和同學」。 

 

 

 



五年級問卷調查結果： 
桌遊的知識 

• 大家都認為常見的公司是新天鵝堡，也是
「桌遊最大的發行者」，佔53% 

• 大家對「發明桌遊的國家是德國」 ，都十
分有概念，佔61%。 

• 大家對現在的桌遊都很熟悉， 「不會認為
矮人礦坑是最早的桌遊」 ，佔59% 。 



創作動機 

讓大家開開心心的玩桌遊 

看到很多人在玩桌遊時都哈哈大笑， 

所以也想做一款桌遊，讓大家歡樂無比! 

 

桌遊是個很有趣的活動，五年級問卷調
查結果發現，大部分的人都有玩過桌遊。 
 
繼續讓大家開開心心的玩桌遊而創作。 

 

 
 

 



創作理念 

• 為何要設計此桌遊? 

 

• 為何專題研究要用桌遊? 

 

• 為何要用手繪? 

 

• 為何要用陣營類桌遊? 

 

 

 

 

 

 

 

 



（一）為何要設計此桌遊？ 

想讓大家開開心心的玩，讓大家歡樂無比！ 
 
桌遊 不會太傷害眼睛， 
不會很無聊，又簡單。  
 



（二）為何專題研究要用桌遊? 
 當我開始有做桌遊這個想法時 

 

我馬上告訴我的朋 友 

他表示贊成，願意幫助我 

 

剛好資優班也要做專題研 究， 

所以就拿桌遊當主題來完成作業。 



（三）為何要用手繪? 

1.因為手繪比較可以呈現出自己的想法 

(像是勇士，較多小細節)，較生動自然 

 

2.若使用電腦的話(例如：小畫家)， 

比較會被侷限在線條的範圍內。線條較僵硬 



（四）為何要用陣營類桌遊? 

陣營類桌遊範例較多， 

故事也較好呈現， 

也是我們較喜歡的類型， 

我們自己也較熟悉。 



創作技法與創作歷程 

手繪創作 



創作技法與創作歷程 

手繪創作 



創作技法與創作歷程 

手繪創作 



遊戲風格
與 

故事劇情 

 

 

 



角色風格與角色造型設計 

1. 正義與反派兩方的顏色：  

正義一方的顏色，我們採用偏中古世紀騎士
的顏色，反 派是採用較深的綠色，這樣的搭
配可以有種對比的感覺。 

 2. 正義與反派兩方的大小：  

以角色草圖最小的，做為正式卡片的比例。 



創作成果照片 



創作成果照片 



試玩［第一次］-中年級組 

試玩時間：2019年3月 

試玩者：創作者的妹妹，共有1位 

1.局數：1 

2.贏家：沒輸贏［主因：時間有限］ 

3.滿意度： 4［滿分為5分］ 

4.試玩者心得：好玩，規則更簡單更好 



試玩［第二次］-中年級組 

試玩時間：2019年3月 

試玩者：創作者的安親班學妹，共有2位 

1.局數：0 

他們不聽話，以為是隨意的玩樂 

我一吼，他們就不玩了。 

 



試玩-高年級組 
試玩時間：2019年寒假 

試玩者：營隊的同學，共有3位 

1.局數：3 

2.贏家：時空旅人(試玩者a) x1局 

              勇士 (試玩者a,b)x2局 

3.滿意度： 4［滿分為5分］ 

4.試玩者心得：希望規則不要太冗長 



創作省思 

1. 動工前，就要分配好全部的工作，不然
很容易起爭執。  

2. 草圖階段時，就必須提出自己的意見，
不然再修改，會造 成更大的困擾。 

3. 規則：需要寫得更具體清楚， 
   不然容易讓玩家搞混意思。  

4. 技能卡：必須要再畫得精緻些。 



心得與建議（一） 

做專題之前： 

1. 先想好主題是甚麼， 
不要再臨時改主題。  

2. 必須想清楚：是否需要與朋友創作？
一個人做 會很辛苦， 
兩個人做，需要有默契。 



心得與建議（二） 

做完專題時： 

1. 跟指導老師多討論， 
是否有待加強的地方。 

2.  和不同的師長討論，請教師長們的
看法。  



•  有獎徵答 



１－Ｑ技能卡有幾張？ 

•      

 

• Ａ：６張 



２－我們總共試玩了幾次？ 

 

Ａ：３次 
 



３－角色有幾位？ 

 

 

• Ａ：４位 



４－我們是用電腦繪圖還是用手
繪？ 

 

Ａ：手繪 



５－世界上最早出現的桌遊是什
麼？ 

王爾烏
族局戲 

烏王爾
族局戲 

爾烏王
族局戲 

烏爾王
族局戲 



 



 



 


